


Пояснительная записка 

ЗакономРФ«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»(от29декабря2012года№273-Ф3); 

Концепциейразвитиядополнительногообразованиядетей(утв.РаспоряжениемПравительств

аРФот4сентября2014г.№1726-р); 

Приказом Минобрнауки РФ от 29.08.2013г. №1008 «Порядок организации и 

осуществления образовательной деятельности по 

дополнительнымобщеобразовательнымпрограммам»; 

Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 2 июля 2014г. №41 

«Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-

эпидемиологическиетребованиякустройству,содержаниюиорганизациирежимаработыобразоват

ельныхорганизацийДОдетей»; 

ПисьмомМинобрнаукиРФот18.11.2015г.№09-

3242«Онаправлениирекомендаций»(вместес«Методическимирекомендациямипопроектировани

юдополнительныхобщеразвивающихпрограмм»); 

ПисьмомМинобрнаукиРФот14.12.2015г.№09-

3564«Овнеурочнойдеятельностииреализациидополнительныхобщеобразовательныхпрограмм» 

(вместе с «Методическими рекомендациями по организации внеурочной деятельности и 

реализации дополнительныхобщеобразовательныхпрограмм»); 

ПисьмомМинобрнаукиРФот11.12.2006г.№06-

1844«Опримерныхтребованияхкпрограммамдополнительногообразованиядетей»; 

Федеральныйгосударственныйобразовательныйстандартосновногообщегообразования(утв

ержденприказомМинистерстваобразованияинаукиРоссийскойФедерацииот17 декабря2010 

г.№1897)(ред.21.12.2020)—URL: https://fgos.ru(датаобращения:10.03.2021); 

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования 

(утверждѐн приказом Министерства образования инаукиРоссийскойФедерацииот17 

мая2012г.№ 413)(ред.11.12.2020)—URL:https://fgos.ru(датаобращения:10.03.2021); 

Методическиерекомендациипосозданиюифункционированиюдетскихтехнопарков«Кванто

риум»набазеобщеобразовательныхорганизаций (Утверждены распоряжением Министерства 

просвещения Российской Федерации от 12 января 2021 г.№ Р-4) — 

URL:http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_374695/(датаобращения:10.03.2021); 

Методические рекомендации по созданию и функционированию центров цифрового 

образования «IT-куб» (утверждены распоряжениемМинистерства просвещения Российской 

Федерации от 12 января 2021 г. № Р-5) — 

URL:http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_374572/(дата обращения:10.03.2021) 

Методические рекомендации по созданию и функционированию в общеобразовательных 

организациях, расположенных в сельской местности ималыхгородах,центров образования 

естественно-научнойи технологическойнаправленностей(«Точкароста») 

(утверждены распоряжением Министерства просвещения Российской Федерации от 12 

января 2021 г. № Р-6) — 

URL:http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_374694/(датаобращения:10.03.2021) 

Данная программа разработана для организации внеурочной деятельности учащихся 5-

7классов. 

Изучениеинформационныхтехнологийвшколеявляетсянеотъемлемойчастьюсовременного 

общего образования и направлено на формирование у подрастающего поколениянового 

целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютеракак 

современного средства обработки информации. 

Актуальность настоящей рабочей программы заключается в том, что интерес к 

изучениюновых технологий у подрастающего поколения и у родительской общественности 

появляется внастоящее время уже в дошкольном и раннем школьном возрасте. Поэтому 

сегодня, 

выполняясоциальныйзаказобщества,системаобразованиядолжнарешатьновуюпроблему-

подготовитьподрастающеепоколениекжизни,творческойибудущейпрофессиональнойдеятельнос

ти в высокоразвитом информационном обществе. 

Педагогическаяцелесообразностьизучениякурса«Занимательнаяинформатика»состоитвто
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м,чтобысформироватьуподрастающегопоколенияновыекомпетенции,необходимыев обществе, 

использующем современные информационные технологии; позволит 

обеспечиватьдинамическоеразвитиеличностиребенка,егонравственноестановление;формироват

ьцелостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и 

творческиеспособности ребенка в оптимальном возрасте. 

В программе осуществлен тщательный отбор и адаптация материала для 

формированияпредварительныхзнаний,способствующихвосприятиюосновныхтеоретическихпо

нятийвбазовом курсе информатики и информационных технологий, в соответствии с 

возрастнымиособенностямиучащихся,уровнемихзнанийнасоответствующемуровнеимеждисцип

линарной интеграцией. 

Всовременноммирелюдямприходитсяиметьделосогромнымипотокамисамыхразнообразны

х сведений, новостей, данных и сообщений. Учащиеся школы принимают 

участиевразличныхмероприятиях,гдепризащитепроектовнеобходимотакпреподнестиинформаци

ю, чтобы слушатели могли понять и оценить еѐ значимость и необходимость. 

Чтобыдонесидоокружающихподобнуюинформацию,необходимосоздатькачественнуюпрезентац

ию, которая поможет продемонстрировать всем заинтересованным лицам свои идеи идостичь, в 

конечном счете, требуемых результатов. 

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, 

предъявляютвысокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии, 

предъявляющиевысокиетребованиякинтеллектуработников,занимаютоднуизлидирующихпозиц

ийнамеждународномрынкетруда.Ноеслинавыкиработысконкретнойтехникойможноприобрестин

епосредственнонарабочемместе,томышление,неразвитоевопределѐнныеприродойсроки,таковым

иостанется.Опозданиесразвитиеммышления-этоопозданиенавсегда. Поэтому для подготовки 

детей к жизни в современном информационном обществе, 

впервуюочередьнеобходиморазвиватьлогическоемышление,способностиканализу(вычленениюс

труктурыобъекта,выявлениювзаимосвязей,осознаниюпринциповорганизации) и синтезу 

(созданию новых схем, структур и моделей). 

Рабочаяпрограммавнеурочнойдеятельностипоинформатикесоставленанаосновефедеральн

огогосударственногообразовательногостандарта«ИнформатикаиИКТ»дляосновнойшколысучет

омавторскихматериаловЛ.Л.Босовой,Н.В.Макаровой,А.А.Дуванова., А.А. Симоновича. 

Данныйкурсявляетсянаиболееблагоприятнымэтапомдляформированияинструментальных 

(операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может 

статьключевымплацдармомвсегошкольногообразованиядляформированияметапредметныхобра

зовательных результатов - освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или 

всехучебныхпредметовспособовдеятельности,применимыхкакврамкахобразовательногопроцесс

а, так и в реальных жизненных ситуациях. 

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями 

кобщеобразовательнойшколе,предполагающимиориентациюобразованиянетольконаусвоениеоб

учающимсяопределеннойсуммызнаний,ноинаразвитиееголичности,егопознавательныхисозидат

ельныхспособностей.Вусловияхинформатизацииимассовойкоммуникациисовременногообществ

аособуюзначимостьприобретаетподготовкаподрастающего поколения в области информатики и 

ИКТ. 

ВМБОУТополевскойСОШрабочаяпрограммакурса«Занимательнаяинформатика»реализуе

тся в рамках внеурочной деятельности в 5 – 7 классах по 3 часу в неделю: в 5 классе –108 часов 

в год, в 6 классе – 108 часов в год, в 7 классе – 108 часа в год. 

Программа внеурочной деятельности«Занимательная информатика»в 5–7  классах 



направлена на достижение следующих целей: 

 формированиеобщеучебныхуменийиспособовинтеллектуальнойдеятельностинаоснове 

методов информатики; 

 формированиеуучащихсянавыковинформационно-учебнойдеятельностинабазесредств 

ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

 усиление культурологической составляющей школьного образования; 

 пропедевтика понятий базового курса школьной информатики; 

 развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ 

необходимо решить следующие задачи: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 

окружающем мире; 

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование 

уменийиспользованиясредствинформационныхикоммуникационныхтехнологийдлясбора,хране

ния,преобразованияипередачиразличныхвидовинформации(работастекстомиграфикой в среде 

соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых 

инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной 

работы;стремлениеиспользоватьполученныезнаниявпроцессеобучениядругимпредметамивжизн

и; 

 организоватьработупоовладениюпервичныминавыкамиисследовательскойдеятельности

,полученияопытапринятиярешенийиуправленияобъектамиспомощьюсоставленных для них 

алгоритмов; 

 создатьусловиядляовладенияосновамипродуктивноговзаимодействияисотрудничества 

 со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать 

мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей 

результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 



Планируемые результаты освоения курса «Занимательная информатика»5 – 7 классы 

 

Программа реализуется на основе следующих принципов: 

1. Обучение в активной познавательной деятельности. Все темы учащиеся изучают 

напрактике, выполняя различные творческие задания, общаясь в группах друг с другом. 

1. Индивидуальное обучение. Обучение учащихся работе на компьютере дает 

возможностьорганизовать деятельность учащихся с индивидуальной скоростью и в 

индивидуальном объеме.Данный принцип реализован через организацию практикума по 

освоению навыков работы накомпьютере. 

2. Принцип природосообразности. Основной вид деятельности школьников – игра, 

черезнеедетипознаютокружающиймир,поэтомувзанятиявключеныигровыеэлементы,способству

ющие успешному освоению курса. 

3. Преемственность.Программакурсапостроенатак,чтокаждаяпоследующаятемалогическ

и связана с предыдущей. Данный принцип учащимся помогает понять важность ужеизученного 

материала и значимость каждого отдельного занятия. 

4. Целостностьинепрерывность,означающие,чтоданнаяступеньявляетсяважнымзвеном 

единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. Врамках 

данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительногообучения 

школьников. 

5. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного 

нарешениепрактическихзадачпланированиядеятельности,поисканужнойинформации,инструмен

тирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств 

информационнойдеятельности,реализующихосновныепользовательскиевозможностиинформац

ионныхтехнологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может 

многократноусилить возможности человека, но не заменить его. 

6. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в 

методикеобучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося 

опытаобучаемых,затемегопоследующееразвитиеиобогащение,создающеепредпосылкидлянаучн

ого обобщения в старших классах. 

7. Принципразвивающегообучения(обучениеориентированонетольконаполучениеновых 

знаний в области информатики и информационных технологий, но и на 

активизациюмыслительныхпроцессов,формированиеиразвитиеушкольниковобобщенныхспособ

овдеятельности, формирование навыков самостоятельной работы). 

 

Личностные образовательные результаты 

 широкиепознавательныеинтересы,инициативаилюбознательность,мотивыпознанияитворчест

ва;готовностьиспособностьучащихсяксаморазвитиюиреализациитворческогопотенциала 

 готовностькповышениюсвоегообразовательногоуровняипродолжениюобучениясиспользован

ием средств и методов информатики и ИКТ; 

 интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в 

процессеобучения другим предметам и в жизни; 



 основы информационного мировоззрения - научного взгляда на область 

информационныхпроцессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших 

областей современнойдействительности; 

 способностьувязатьучебноесодержаниессобственнымжизненнымопытомиличнымисмыслами

, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях 

развитияинформационного общества; 

 готовностьксамостоятельнымпоступкамидействиям,принятиюответственностизаихрезультат

ы; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной 

информационнойдеятельности; 

 способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений 

ееанализаикритичногооценивания;ответственноеотношениекинформациисучетомправовыхи 

этических аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знанияосновныхгигиенических,эргономическихитехническихусловийбезопаснойэксплуатациис

редств ИКТ. 

Метапредметные образовательные результаты 

Основныеметапредметныеобразовательныерезультаты,достигаемыевпроцессепропедевтич

еской подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

 увереннаяориентацияучащихсявразличныхпредметныхобластяхзасчетосознанногоиспользов

анияприизучениишкольныхдисциплинтакихобщепредметныхпонятийкак 

«объект», «система», «модель», «алгоритм»; 

 владениеумениямиорганизациисобственнойучебнойдеятельности,включающими:целеполага

ние как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, итого, что 

требуется установить; 

 планирование - определение последовательности промежуточных целей с учетом 

конечногорезультата,разбиениезадачинаподзадачи,разработкапоследовательностииструктурыде

йствий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

 контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися 

даннымис целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); 

 коррекция-внесениенеобходимыхдополненийикоррективвпландействийвслучаеобнаружения 

ошибки; 

 оценка - осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательнаязадача; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 

иформулирование проблемы; 

 поискивыделениенеобходимойинформации,применениеметодовинформационногопоиска; 

 структурированиеивизуализацияинформации;выборнаиболееэффективныхспособоврешения 

задач в зависимости от конкретных условий; 

 широкийспектруменийинавыковиспользованиясредствинформационныхикоммуникационны

х технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различныхвидов информации 

(работа с текстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; 

 хранение и обработка информации; поиск, передача и хранение информации), 



 владениеосновамипродуктивноговзаимодействияисотрудничествасосверстникамиивзрослым

и:умениеправильно,четкоиоднозначносформулироватьмысльвпонятнойсобеседнику форме; 

 умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в 

частностипри выполнении проекта; 

 умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с 

помощьюсредств ИКТ. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изученияучебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды 

деятельностипо получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и 

применению вучебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 

научного типамышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, 

владениенаучнойтерминологией,ключевымипонятиями,методамииприемами.Всоответствиисфе

деральнымгосударственнымобразовательнымстандартомобщегообразованияосновныепредметн

ые результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представленияокомпьютерекакуниверсальномустройствеобработкиинформации;развитиеоснов

ныхнавыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формированиепредставленияобосновныхизучаемыхпонятиях:информация,алгоритм,модель – 

и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности 

всовременномобществе;развитиеуменийсоставитьизаписатьалгоритмдляконкретногоисполните

ля; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях 

иоперациях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическимиструктурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбиратьспособпредставленияданныхвсоответствииспоставленнойзадачей—

таблицы,схемы,графики,диаграммы,сиспользованиемсоответствующихпрограммныхсредствобр

аботкиданных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 

скомпьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 

этикии права; 

 умениеиспользовать  термины  «информация»,  «сообщение»,  «данные»,  «алгоритм», 

«программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и 

винформатике; 

 умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы

 управленияисполнителями в среде КУМИР; 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 умениеформальновыполнятьалгоритмы,описанныесиспользованиемконструкцийветвления(у

словные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов; 

 умениесоздаватьивыполнятьпрограммыдлярешениянесложныхалгоритмическихзадачвсреде

КУМИР; 

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы; 

 навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи. 

Универсальные учебные действия самоопределения и смыслообразования: 

 устойчивой учебно-познавательной мотивации учения, 

 умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение», 



 умениянаходитьответнавопросотом,«какойсмыслимеетиспользованиесовременныхинформац

ионных технологий в процессе обучения в школе и самообразования». 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 ставить учебные цели, 

 планироватьсвоидействиявсоответствииспоставленнойзадачейиусловиямиеѐрешения,в том 

числе, во внутреннем плане, 

 осуществлять итоговый и пошаговый контроль, сличая результат с эталоном, 

 вноситькоррективывдействиявслучаерасхождениярезультатарешениязадачииранеепоставлен

ной целью. 

Врезультатеучебнойдеятельности,длярешенияразнообразныхучебно-познавательныхи 

учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться и развиваться 

необходимыеуниверсальныеучебныедействияиспециальныеучебныеумения,чтозаложитосновуу

спешной учебной деятельности в средней и старшей школе. 



Содержание программы внеурочной деятельности «Занимательная 

информатика» 

 

5класс (108 часов - 3 час в неделю) 

Тема 1. Вводная тема (1ч). 

Знакомство с планом работы объединения, инструктаж по ТБ. Зачет по ТБ 

Тема 2. Обучение работе на компьютере (4ч.) 

Назначениеосновныхустройствкомпьютера.Правилаработызакомпьютером.Назначение 

объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии 

работы с меню. 

Тема 3. Компьютерная графика(34часов). 

Ролькомпьютернойграфикивжизнисовременногочеловека.Растроваяграфика.Форматыграф

ическихфайлов.Интерфейсиосновныевозможности 

растровогографическогоредактораPaint.Создание,редактированиеисохранениерастровыхизобра

жений. 

Тема 3.  Точные построения графических объектов (12ч.) 

Геометрическиеинструменты.Использованиеклавишиshiftприпостроениипрямых,квадрато

в,окружностей.Редактированиеграфическогообъектапопикселям.Понятиепиктограммы. 

Тема 4. Преобразование рисунка (11ч.) 

Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка. 

Тема 5. Конструирование из мозаики (8ч.) 

Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм -

плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм. 

Тема 6. ПрограммированиевScratch(38часов) 

Введение в программирование. Интерфейс программы Scratch. Назначение понятий 

скрипт и спрайт, смена костюма. Создание скриптов дляодногоинесколькихспрайтов. 

Работасовстроеннымискриптами. 

 

 

6 класс (108 часов - 3 час в неделю) 

Тема 1. Общая характеристика текстового процессора (66ч.) 

Созданиедокументоввтекстовыхредакторах.Ввод,редактированиеисохранениетекстовогод

окумента.Форматированиетекстового документа. Форматирование символов, абзацев, создание 

списков, колонтитулов, колонок. Работа с таблицами в текстовом редакторе. Работа с 

встроенными графическими примитивами в текстовом редакторе. 

Тема 2. Компьютерная графика (7ч.) 

Растровые графические редакторы Создание и редактирование графических изображений. 

 Тема 3. Мультимедийные интерактивные презентации(31часов) 

Роль мультимедийных интерактивных презентаций в жизни современного человека. 

Создание, редактирование, форматирование и сохранениекомпьютерной презентации. Работа с 

анимацией в презентации. Вставка изображений, звука и видео в презентацию. Управление 

презентацией спомощьюгиперссылок. 

Тема 3. Компьютерный практикум (4ч.) 

Выполнение практических работ по изученному материалу. 

 

7 класс (108 часов - 3 час в неделю) 

Тема 1. Моделирование (2ч.) 

Что такое модель и процесс моделирования.Викторина «В мире моделирования». 

Тема 2. Моделирование в среде графического редактора (18ч.) 

Моделирование в среде графического редактора. Моделирование графических 

операций.Моделированиеобъектовсзаданнымигеометрическимисвойствами.Конструированиеис

оздание собственных моделей.Моделирование из строительного конструктора. 

Выполнениепрактических работ по изученному материалу. 

Тема 3. Моделирование в среде текстового редактора (18ч.) 

Словесные модели. Словесный портрет. Моделирование составных документов. Работа 

снаучным текстом. Структурные модели. Алгоритмические модели. Выполнение 

практическихработ по изученному материалу. 



Тема 4. Моделирование в электронных таблицах Microsoft Excel (30ч.) 

Электронные таблицы Microsoft Excel.Открываем возможности для моделирования 

вэлектронныхтаблицах.Формула–

главныйпомощниквработестаблицами.Этапымоделированиявэлектронныхтаблицах.Расчетгеом

етрическихпараметровобъекта.Моделирование ситуаций. Выполнение практических работ по 

изученному материалу. 

Тема 5. Мультимедийныеинтерактивныепрезентации(32часов) 

Создание, редактирование, форматирование и сохранениекомпьютерной презентации. 

Работа с анимацией в презентации. Вставка изображений, звука и видео в презентацию. 

Управление презентацией спомощьюгиперссылок. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Примерное календарно-тематическое планирование 5 класс 

 

№заня

т 

Тема занятия Кол-

вочасов 

Дата проведения Форма 

контроля 
план факт 

Тема.1 Вводное занятие 1 ч.     

1. Техникабезопасности.Введениевкомпью

тернуюграфику 

1    

Тема 1. Обучение работе на компьютере 4 ч.    

2 Информация. Информатика 1   беседа 

3 Как устроен компьютер 1   викторина 

4 Управление мышью. Запуск программ 1   практическая 

работа 

5 
Практическая работа «Обучение работе 
на компьютере» 

1 
  практическ

аяработа 

Тема 2. Освоение среды графического 
редактораPaint 

34 

ч. 

   

6 ИнтерфейсграфическогоредактораPaint. 1   беседа 

7 
ИнтерфейсграфическогоредактораPaint. 1    

8 
Знакомствосинструментамиграфическог

оредактора 

1   беседа 

9 
Знакомствосинструментамиграфическог

оредактора 

1    

10 
Фрагментрисунка.Сборка рисунка 

издеталей. 

1   инд. опрос 

11 
Фрагментрисунка.Сборка рисунка 

издеталей. 

1    

12 
Созданиерисунка«Открытканапраздник»

. 

1   практическ

аяработа 

13 Созданиерисунка«Открытканапраздник». 1    

14 Созданиерисунка«Открытканапраздник». 1   практическа
я 
работа 

15 
Созданиерисунка«Открытканапраздник»
. 

1    

16 
ПостроенияспомощьюклавишиShift. 1   практическ

аяработа 

17 ПостроенияспомощьюклавишиShift. 1    

18 Чтотакоепиксельипиктограмма 1   практическ

аяработа 

19 
Чтотакоепиксельипиктограмма 1    

20 
Изменениемасштабапросмотрарисунков 1    

21 
Изменениемасштабапросмотрарисунков 1    

22 
Созданиерисунка«Кубик». 1    

23 
Созданиерисунка«Кубик». 1    



24 
Созданиерисунка«Узориз кругов». 1    

25 
Созданиерисунка«Узориз кругов». 1    

26 
Созданиерисунка«Узориз кругов». 1    

27 
Созданиерисунка«Узориз кругов». 1    

28 
Созданиерисункаизпикселей«Акула». 1    

29 
Созданиерисункаизпикселей«Акула 1    

30 
Создание 

рисунка«Экзотическаябабочка». 

1    

31 
Создание 

рисунка«Экзотическаябабочка». 

1    

32 
Созданиерисунка«Новогодняяелочка». 1    

33 
Созданиерисунка«Новогодняяелочка». 1    

34 
Создание рисунка«Веткарябины». 1    

35 
Создание рисунка«Веткарябины». 1    

36 
Индивидуальныйпроект 1    

37 
Индивидуальныйпроект 1    

38 
Индивидуальныйпроект 1   практическ

аяработа 

39 
Индивидуальныйпроект 1    

Тема 4. Точные построения графических 

объектов 

12 

ч. 

   

40 
Геометрические инструменты. 
Инструменты рисования линий 

1   практическ

аяработа 

41 
Геометрические инструменты. 
Инструменты рисования линий 

1    

42 Построение линий 1   практическа
я 
работа 

43 Построение линий 1    

44 Построение фигур 1   практическа
я 
работа 

45 Построение фигур 1    

46 Практическая работа «Построй дом» 1   практическа
я 
работа 

47 Практическая работа «Построй дом» 1    

48 
Практическая работа «Точные 

построенияграфических объектов» 

1   практическа
я 
работа 

49 
Практическая работа «Точные 

построенияграфических объектов» 

1    



50 
Практическая работа «Точные 

построенияграфических объектов» 

1    

51 
Практическая работа «Точные 

построенияграфических объектов» 

1    

Тема 5. Преобразование рисунка 11 

ч. 

   

52 Выполнение команд наклона и 

отражения 

1   практическа
я 
работа 

53 Выполнение команд наклона и 

отражения 

1    

54 Выполнение команд поворота 1   практическая 

работа 

55 Выполнение команд поворота 1    

56 Растяжение и сжатие рисунка 1   практическая 

работа 

57 Растяжение и сжатие рисунка 1    

58 Рисование акулы в пикселях 1   практическая 

работа 

59 Исполнение надписи 1   практическая 

работа 

60 Разгадай кроссворд 1   кроссворд 

61 Практическая работа 

«Преобразованиерисунка» 
 

2 

  викторина 

62   практическая 

работа 

Тема 6. Конструирование из мозаики 8 ч.    

63 Творческая работа «Конструирование 

изкубиков» 
 

1 

  практическая 

работа 

64 Творческая работа «Конструирование 

изкубиков» 

1   практическа
я 
работа 

65 Творческая работа «Конструирование 

изкубиков» 

1    

66 Творческая работа «Конструирование 

изкубиков» 

1    

67 
Практическая работа 

«Конструирование измозаики» 

1   практическа
я 
работа 

68 
Практическая работа 

«Конструирование измозаики» 

1    

69 Практическая работа «Конструирование 

измозаики» 

1    

70 Практическая работа «Конструирование 

измозаики» 

1   практическая 

работа 

Тема 1. ПрограммированиевScratch 31 ч.    

71 Знакомствосразнообразиемспрайтов. 1   беседа 

72 Знакомствосразнообразиемспрайтов. 1   викторина 

73 Индивидуальный проект 1   инд. опрос 

74 Создание скриптадля двухспрайтов. 1   сам. работа 

75 Созданиескриптадлядвухспрайтов. 1   практическая 

работа 



76 Индивидуальный проект 1   практическая 

работа 

77 Созданиескриптадлянесколькихспрайтов. 1   практическая 

работа 

78 Созданиескриптадлянесколькихспрайтов. 1   практическая 

работа 

79 
Индивидуальный проект 

1 
  практическа

я 
работа 

80 
Проект"Карандаш". 

1 
  практическа

я 
работа 

81 
Проект"Карандаш". 

1 
  практическа

я 
работа 

82 Проект"Карандаш". 1   беседа 

83 Разработкакомпьютернойигры 1   практическа
я 
работа 

84 Разработкакомпьютернойигры 1   практическа
я 
работа 

85 Разработкакомпьютернойигры 1   практическа
я 
работа 

86 
Индивидуальный проект 

1 
  практическа

я 
работа 

87 Индивидуальный проект 1   опрос 

88 Индивидуальный проект 1    

89 Проект"Фортепиано" 1   практическа
я 
работа 

90 Проект"Фортепиано" 1   практическа
я 
работа 

91 Проект"Фортепиано" 1   беседа 

92 Индивидуальныйпроект"Мультфильм" 1   практическа
я 
работа 

93 Индивидуальныйпроект"Мультфильм" 1   практическа
я 
работа 

94 Индивидуальныйпроект"Мультфильм" 1 практическа
я 
работа 

95 Индивидуальныйпроект"Компьютернаяиг

ра" 

1   практическа
я 
работа 

96 Индивидуальныйпроект"Компьютернаяиг
ра" 

1 практическа
я 
работа 

97 Индивидуальныйпроект"Компьютернаяиг
ра" 

1    

98 Творческаяработа«Чемуянаучился» 1    

99 Творческаяработа«Чемуянаучился» 1    

100 Защитатворческих  проектов 1    

 

 

 

 



 

Примерное календарно-тематическое планирование6 класс 

№ 

занят

ия 

 

Тема занятия 
Кол-

вочас

ов 

Дата проведения Форма 

контроля 
план факт 

Тема 1. Общая характеристика текстового 
процессора 

66 ч. 
   

1 Текстовыйпроцессор 2    беседа 

2 Правиланаборатекста. 2    

3 Правиланаборатекста. 2    

4 Редактированиетекста. 2    

5 Редактированиетекста. 2    

6 Редактированиетекста. 2    

7 Форматированиетекста 2    

8 Форматированиетекста. 2    

9 Форматированиетекста. 2    

10 Форматированиеабзаца 2    

11 Форматированиеабзаца 2    

12 Форматированиеабзаца 2    

13 Спискивтекстовом документе 2    

14 Спискивтекстовомдокументе 2    

15 Спискивтекстовомдокументе 2    

16 Форматирование страницы. 2    

17 Форматирование страницы. 2    

18 Форматированиестраницы. 2    

19 Колонтитулы,специальныесимволы 2    

20 Колонтитулы,специальныесимволы 2    

21 Колонки. 2    

22 Создание,таблиц.Вводтекста. 2    

23 Создание,таблиц.Вводтекста. 2    

24 Редактированиетаблиц. 2    

25 Редактированиетаблиц. 2    

26 Форматированиетаблиц. 2    

27 Форматированиетаблиц. 2    

28 Работасграфическимиобъектамивтекстовомр

едакторе 

2    

29 Работасграфическимиобъектамивтекстовомр

едакторе 

2    

30 Работасграфическимиобъектамивтекстовомр

едакторе 

2    

31 Творческаяработа«Чемуянаучился» 2    

32 Творческаяработа«Чемуянаучился» 2   беседа 

33 Защитатворческихпроектов 2   викторина 

Тема 5. Компьютерная графика 7 ч.    

34 Растровые графические редакторы 1   викторина 



35 
Изображение букета в вазе в среде 
растрового графического редактора Paint 

1 
  практическ

аяработа 

36 
Редактирование рисунка. Вырезание 
объекта. Установка фона 

1 
  практическ

аяработа 

37 
Слой. Наложение слоев. Конструирование 
коллажа «На полянке» 

1 
  практическ

аяработа 

38 Создание графического изображения дома 1   практическа
я 
работа 

39 
Геометрический орнамент. Создание 
орнамента 

1 
  практическ

аяработа 

40 
Что такое коллаж, плакат, реклама. 
Размещение объектов на листе 

1 
  беседа 

Тема 3. 

Мультимедийныеинтерактивныепрезентации 
31ч  

   

41 
Планированиепрезентацииосебе 

1 
   

42 
Планированиепрезентацииосебе 1    

43 
Созданиепрезентацииосебе. 1    

44 
Созданиепрезентацииосебе. 1    

45 
Созданиепрезентацииосебе. 1    

46 
Настройкаанимации 1    

47 
Настройкаанимации 1    

48 
Гиперссылкивпрезентации 1    

49 
Гиперссылкивпрезентации 1    

50 
Звуквпрезентации 1    

51 
Звуквпрезентации 1    

52 
Видеовпрезентации 1    

53 
Видеовпрезентации 1    

54 
Защитапрезентацииосебеисвоихувлечениях

. 

1    

55 
Защитапрезентацииосебеисвоихувлечениях

. 

1    

56 
Проект"Прыгающий мячик" 1    

57 
Проект"Прыгающий мячик" 1    

58 
Проект"Прыгающий мячик" 1    

59 
Проект"Прыгающий мячик" 1    

60 
Проект"Солнечная система" 1    



61 
Проект"Солнечная система" 1    

62 
Проект"Солнечная система" 1    

63 
Проект"Солнечная система" 1    

64 
Проект"Рождественскаяѐлочка" 1    

65 
Проект"Рождественскаяѐлочка" 1    

66 
Проект"Рождественскаяѐлочка" 1    

67 
Проект"Рождественскаяѐлочка" 1    

68 
Созданиеиндивидуальногопроекта 1    

69 
Созданиеиндивидуальногопроекта 1    

70 
Защитаиндивидуальногопроекта 1    

71 
Защитаиндивидуальногопроекта 1    

Тема 6. Компьютерный практикум 4 ч.    

72 
Практическая работа по теме 

«Текст играфика» 

 

2 

  практическа
я 
работа 

73   практическа
я 
работа 

74  

Творческая работа «Чему я научился» 
 

2 

  викторина 

75   практическа
я 
работа 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Примерное календарно-тематическое планирование 



7 класс 

№ 

занят

ия 

 

Тема занятия 
Кол-

вочас

ов 

Дата проведения Форма 

контроля 
план факт 

Тема 1. Моделирование 2 ч.    

1 Что такое модель? Процесс моделирования 1   беседа 

2 Викторина «В мире моделирования» 1   викторина 

Тема 2. Моделирование в среде 
графическогоредактора 

18 ч. 
   

3 
Моделирование в среде графического 
редактора 

2 
  инд. опрос 

5 Моделирование графических операций 2   сам. работа 

5 
Моделирование объектов с заданными 
геометрическими свойствами 

2   практическа
я 
работа 

6 
Конструирование – разновидность 
моделирования 

2   практическа
я 
работа 

7 Разнообразие геометрических моделей 2   практическа
я 
работа 

8 
Создание собственных моделей. 
Демонстрация модели 

2   практическа
я 
работа 

9 
Моделирование из строительного 
конструктора 

2   практическа
я 
работа 

10 
Практическая работа «Моделирование плана 
местности» 

2   практическа
я 
работа 

11 
Практическая работа «Моделирование 
топографической карты» 

2   практическа
я 
работа 

Тема 3. Моделирование в среде текстового 

редактора 

18 ч.    

12 Словесные модели. Словесный портрет 2   беседа 

13 Моделирование составных документов 2   практическа
я 
работа 

14 Работа с научным текстом 2   практическа
я 
работа 

15 Классификация как способ моделирования 2   практическа
я 
работа 

16 
Практическая работа «Поздравительная 
открытка к новому году» 

2   практическа
я 
работа 

17 Структурные модели 2   опрос 

18 Алгоритмические модели 2    

19 Практическая работа «Разбор предложения» 2   практическа
я 
работа 

20 
Практическая работа «Создание модели в 
среде 
текстового редактора» 

2   практическа
я 
работа 

Тема 4. Моделирование в электронных таблицах 
Microsoft Excel 30 ч.    

21 Электронные таблицы Microsoft Excel 2   беседа 



22 
Открываем возможности для моделирования 
в 
электронныхтаблицах 

2   практическа
я 
работа 

23 
Практическая работа «Мое 

расписание нанеделю» 

 

4 

  практическа
я 
работа 

24 
практическа
я 
работа 

25  

Организация вычислений в ЭТ 
 

4 

  практическа
я 
работа 

26 
практическа
я 
работа 

27 Вычисления в ЭТ 2   беседа 

28 Вычисления в ЭТ 2   практическа
я 
работа 

29 Решение вычислительных задач 2   практическа
я 
работа 

30 Этапы моделирования в 

электронныхтаблицах. 

2   инд. опрос 

31  

Практическая работа «График тренировок» 
 

4 

  практическа
я 
работа 

32   практическа
я 
работа 

33 Расчет геометрических параметров объекта 2   практическа
я 
работа 

34 Моделирование ситуаций 2   викторина 

35 Практическая работа «Компьютерный 

магазин» 

2   практическа
я 
работа 

Тема 5. 

Мультимедийныеинтерактивныепрезентации 

32    

36 Планированиепрезентацииосебе 
1 

  беседа 

37 Планированиепрезентацииосебе 1   практическа
я 
работа 

38 Созданиепрезентацииосебе. 
1 

  практическ

аяработа 

39 Созданиепрезентацииосебе.  

1 

  практическ

аяработа 

40 Созданиепрезентацииосебе. 
1 

  практическ

аяработа 

41 Настройкаанимации 
1 

  сам. работа 

42 Настройкаанимации 
1 

  сам. работа 

43 Гиперссылкивпрезентации 1   практическа
я 
работа 

44 Гиперссылкивпрезентации 
1 

  сам. работа 

10 Звуквпрезентации 1   сам. работа 

11 Звуквпрезентации 1   практическа
я 



работа 

12 Видеовпрезентации 1   беседа 

13 Видеовпрезентации 
1 

  инд. опрос 

14 Защитапрезентацииосебеисвоихувлечениях. 
1 

  викторина 

15 Защитапрезентацииосебеисвоихувлечениях. 
1 

  практическ

аяработа 

16 Проект Разработка Дню космонавтики: 

«Космонавтика – вчера, сегодня, завтра» 

 

1 
  практическ

аяработа 

17 Проект  Животные - герои сказок и 

мультфильмов 

 

1   практическа
я 
работа 

18 Проект  Исследовательская работа - "наши 

прадеды- герои великой отечественной 

войны" 

 

1   практическа
я 
работа 

19 Проект  Путешествие по родному краю. Как 

сделать его интереснее? 
1 

  практическ

аяработа 

20 
Проект Улицы моего города (поселка) 1   практическ

аяработа 

21 Проект Сможет ли искусственный интеллект 

заменить человека? 

1   практическа
я 
работа 

22 Проект  Технические виды спорта 1   практическа
я 
работа 

23 
Проект  От земли к звездам 

 

1   практическа
я 
работа 

24 Защита индивидуального проекта 
1   практическ

аяработа 

https://videouroki.net/razrabotki/razrabotka-dniu-kosmonavtiki-kosmonavtika-vchiera-sieghodnia-zavtra.html
https://videouroki.net/razrabotki/razrabotka-dniu-kosmonavtiki-kosmonavtika-vchiera-sieghodnia-zavtra.html
https://videouroki.net/razrabotki/zhivotnyie-ghieroi-skazok-i-mul-tfil-mov.html
https://videouroki.net/razrabotki/zhivotnyie-ghieroi-skazok-i-mul-tfil-mov.html
https://videouroki.net/razrabotki/issliedovatiel-skaia-rabota-nashi-pradiedy-ghieroi-vielikoi-otiechiestviennoi-vo.html
https://videouroki.net/razrabotki/issliedovatiel-skaia-rabota-nashi-pradiedy-ghieroi-vielikoi-otiechiestviennoi-vo.html
https://videouroki.net/razrabotki/issliedovatiel-skaia-rabota-nashi-pradiedy-ghieroi-vielikoi-otiechiestviennoi-vo.html


Учебно-методическоеиматериально-

техническоеобеспечениеобразовательногопроцесса.

Методическиематериалы 

1. Презентациитеоретическогоматериалаповсемтемамкурса 
2. Практическиеработыповсемтемамкурса 

Аппаратныесредства 

1. Экранимультипроектор 

2. Персональныекомпьютеры 

3. Принтер 

4. СетьдлявыходавИнтернет 

Программныесредства 

1. Операционнаясистема–Ubuntu. 

2. Файловыйменеджер(всоставеоперационнойсистемы). 

3. ИнтегрированноеофисноеприложениеLibreOffice 

4. СредапрограммированияScratch. 

5. БраузерChromium,MozillaFirefox. 

Интернет-ресурсы 

1. www.festival.-1september.ru-Материалысайта«Фестиваль открытыхуроков» 

2. www.pedsovet.org-Материалысайта«Педсовет» 

3. www.metod-kopilka.ru–Методическаякопилкаучителяинформатики. 

4. http://www.klyaksa.net/-ИнформатикаиИКТвшколе.Компьютернауроках. 

5. РесурсыЕдинойколлекциицифровыхобразовательныхресурсов(http://school-collection.edu.ru/) 

6. МатериалыавторскоймастерскойБосовойЛ.Л.(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

7. Списоклитературы 

8. БосоваЛ.Л.,БосоваА.Ю.Информатика: учебникдля5класса4-еизд.,испр.идоп.–М.: 

БИНОМ.Лабораториязнаний,2016 

9. ИнформатикаиИКТ:6класс:Учебник.2-еизд.,/Подред.Л.Л.Босова–

М.:БИНОМ.Лабораториязнаний,2016г 

10. ДувановА.А.,Азыинформатики.Рисуемнакомпьютере.Книгадляученика.-

СПб.:БХВПетербург,2010.-352с.:ил. 

11. МакароваН.В.,НиколайчукГ.С.,ТитоваЮ.Ф.,СимоноваИ.В.Информатика5-

6класс(начальныйкурс)Питер,2009. 

12. МакароваН.В.,ВолковаИ.В.,НиколайчукЕС.идр./ 

Подред.МакаровойН.В.ИнформатикаПитерПресс,2009-2012.Интернетресурсы: 

13. www.metod-kopilka.ru – Методическая копилка учителя 

информатикиhttp://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на 

урокахhttp://www.issl.dnttm.ru—

сайтжурнала«Исследовательскаяработашкольника».http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SR

O_opit/posobie_metod_proektov.htm 

14. http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. 

Программа для базового уровня (системно-информационная 

концепция);http://www.5byte.ru/8/0006.php -Информатика на пять 

15. http://festival.1september.ru/-фестивальпедагогическихидей«Открытыйурок»http://go-oo.org-

Cвободныйпакетофисныхприложений 

 

http://www.festival.-1september.ru/
http://www.pedsovet.org/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://www.klyaksa.net/
http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
http://www.metod-kopilka.ru/
http://www.klyaksa.net/
http://www.issl.dnttm.ru/
http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
http://www.fsu-expert.ru/node/2251
http://www.5byte.ru/8/0006.php
http://festival.1september.ru/
http://go-/

